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Evolucao da IndusTtria
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Evolucao da IndusTtria
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Evolucao da IndusTtria
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Evolucao da IndusTtria
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Evolucao da IndusTtria

e ANOSs 2010
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Evolucao da IndusTtria
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Pipeline de Producac

e Game Design e ProgramacadD

e Arte & audio eBuality Assurance
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AGURPS Post Nuclear Adventure

Vision Statement

{or why this game is damn cool)

2. There is often no right solution (or dang, we have some
maoral dilermmas)
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Lifecycle Fisica e utilidades
Awake(): Corre T°Inicializa referéncias ao préprio objeto OnTriggerEnter2D(Collider2D c): Dispara quando damos
Start(): Corre antes do 1° frame frigger a um collider
Update(): Corre a cada frame CompareTag(“Name”): Verifica se a colisao e feita com
OnEnable()/OnDisable():Corre ao Ligar/Desligar o objeto um objeto com uma tag especifica
Translate(vetor): Adiciona um vetor a posicao atual

. = InvokeRepeating()/Cancelinvoke():  Inicia/Para um
Gestao de Memoria timer que chama uma funcao em intervalos de tempo
Instantiate(prefab,posicao,rotacao): Clona um modelo em
tempo redl
Destroy(gameObject): Apaga da cena e liberta memoria
Queries

GetComponent<Type>(): Procura um componente dentro do proprio objeto

FindAnyObjectByType<Type>(): Procura na cena o 1° objeto deste tipo
FindObjectsByType<Type>(FindObjectsSortMode.None): Devolve um Array com todos os objetos deste tipo na cena
Camera.main.ScreenToWorldPoint(vetor): Traduz os limites do ecra para coordenadas matematicas
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